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ПОЛОЖЕНИЕ 
о проведении Образовательно-игрового конкурса «ЛОГОтип» 

 
Образовательно-игровой конкурс «ЛОГОтип» (далее Конкурс) направлен на 

получение дополнительных компетенций в сфере компьютерных технологий, повы-
шение уровня цифровой грамотности и расширение возможностей для социальной 
адаптации целевой аудитории, в том числе обучающихся с ОВЗ и инвалидностью.  

Приглашаем студентов ВУЗов, колледжей и школьников принять участие в 
Конкурсе, который состоится с 20 марта по 20 апреля 2026 г. на базе ФГБОУ ВО 
«Ивановский государственный энергетический университет» (ИГЭУ).  

 
1. Общие положения 

1.1 Конкурс проводится в рамках проектного решения Центр добра «Помогаю» 
(направление  IT-лаборатория «Цифровое равенство»)  - победителя Всероссийско-
го конкурса молодёжных проектов среди образовательных организаций высшего об-
разования 2025 года. Форма проведения Конкурса - заочная. 

1.2. Положение о Конкурсе определяет цели, задачи и порядок проведения 
Конкурса. 

1.3. Участниками Конкурса могут стать студенты, обучающиеся по образова-
тельным программам высшего образования, учащиеся профессиональных образо-
вательных организаций и общеобразовательных организаций.  

1.4. Организатором Конкурса является ИГЭУ.  
 

2. Цели и задачи Конкурса 
2.1. Цели Конкурса: 
- повышение уровня цифровой грамотности и расширение возможностей для 

социальной адаптации целевой аудитории;  
- развитие творческого мышления обучающихся; 
2.2. Задачи Конкурса:  
- получение дополнительных компетенций в сфере компьютерных технологий; 
- повышение уровня вовлеченности целевой аудитории (школьников, студен-

тов колледжей и вуза); 
- получение навыков работы в системах моделирования и дизайна. 

 
3. Порядок организации Конкурса  

3.1. В целях координации проведения Конкурса создается организационный 
комитет, который: 

− обеспечивает организацию и проведение Конкурса; 
− осуществляет информационную поддержку Конкурса; 
− осуществляет прием и регистрацию заявок на участие в Конкурсе;  
- утверждает состав и определяет порядок деятельности Экспертного жюри; 
− утверждает список победителей и призеров Конкурса. 
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3.2. Экспертное жюри: 
− осуществляет проверку и оценивание конкурсных работ участников на осно-

ве разработанных критериев; 
− представляет в Оргкомитет Конкурса предложения по присуждению дипло-

мов победителей и призеров Конкурса.  
− вносит предложения по совершенствованию организации Конкурса. 

 
4. Сроки проведения Конкурса 

4.1. Конкурс проводится с 20 марта по 20 апреля 2026 г. 
4.2. Отправка конкурсных работ проводится до 20 апреля 2026 г. включитель-

но. 
4.4. Рассмотрение и оценка конкурсных работ проводится Экспертной комис-

сией до 30 апреля 2026 г. включительно.  
4.5. Объявление итогов Конкурса не позднее 30 апреля 2026 г.  
 

5. Требования к конкурсной работе 
5.1. На Конкурс принимаются индивидуальные или групповые работы (до 2-х 

авторов). 
5.2. Представленная работа должна быть авторской. 
5.3. Работа должна быть выполнена: 
- с использованием программного обеспечения (ПО) или 
- на листе формата А4/А3 вручную. 
 

№ ПО 

1 
Системы автоматизированного проектирования, моделирования и дизайна, графиче-
ские редакторы (AutoCAD, Компас-3D, 3D Studio Max, SolidWorks, T-Flex, Adobe Pho-
toshop/GIMP, Adobe Illustrator/Corel Draw, Figma и др.) 

 
6. Критерии оценки конкурсных работ 

 

№ Критерий Баллы 

1 Соответствие содержания работы тематике Конкурса 20 

2 Сложность объекта/ изделия 30 

3 
Глубина проработки/ Сложность элементов объек-
та/изделия 

30 

4 Качество представления материала 20 

 
 

7. Порядок участия в Конкурсе 
7.1. Для участия в Конкурсе участнику необходимо: 
1)  пройти процедуру регистрации до 20 апреля 2026 г. включительно.  
2) выслать в Оргкомитет на e-mail olimp.cad@mail.ru  до 20 апреля 2026 г. 

включительно: 
- графическое изображение (рисунок/скриншот/ссылки Figma) работы, выдви-

гаемой на Конкурс; 
- файл в формате ПО, в котором выполнялось конкурсная работа. 
Допускается сохранить материалы конкурсной работы в облачном хранилище 

и указать ссылку.  
Участник Конкурса, проходя процедуру регистрации, подтверждает, что озна-

комлен с Положением и дает свое согласие на использование передаваемых Оргко-
митету материалов с указанием личных сведений авторов для проверки, оценки, 

mailto:olimp.cad@mail.ru
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включения в отчеты и публикации, связанные с организацией, проведением, осве-
щением работы, продвижением конкурса и т. п. 

7.2. Авторы лучших работ будут награждены дипломами 1, 2 и 3 степеней. 
7.3. Участники Конкурса, показавшие высокие результаты, но не вошедшие в 

число победителей и призеров получат дипломы участников. 
7.4. Результаты Конкурса размещаются на сайте http://ispu.ru .  

 
 
 

Декан ИВТФ   
 

Е.В. Егорычева 
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